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Introduccion
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Sobre este documento

Su camara viene con un sistema operativo
especifico (menu de visualizacion en pantalla,
menu OSD) que proporciona una funcionali-
dad auténoma. La interaccién con el usuario
se establece a través de una visualizacién en
pantalla que superpone una interfaz grafica de
usuario a la imagen del microscopio.

El presente manual de usuario describe las
funciones especiales del meni OSD en modo
auténomo.

Para maés informacién sobre el modo PC,
consulte el manual del usuario de la cdmaray la
«Ayuda LAS X» (Leica Application Software X)
del software de la aplicacion Leica.

El mend OSD puede utilizarse en:

e (Camaras especificas para microscopio;

o Integrado en microscopios digitales
(se admiten funciones adicionales; por
ejemplo, zoom codificado con escala ajus-
tada automdticamente. Estdn funciones
estan marcadas con el simbolo * en este
documento).

Visualizac

en pantalla Manual de us

Antes de utilizar su cdmara Leica por primera
vez, lea el folleto «Concepto de seguridad» y el
manual de usuario de su cdmara.

El folleto «Concepto de seguridad» contiene
informacién adicional de seguridad relativa al
manejo y cuidado de la cdmara.

Antes de instalar, manejar o utilizar la cdmara,
lea los documentos enumerados anterior-
mente, asi como este documento. Tenga en
cuenta especialmente todas las normas de
seguridad.

Los manuales de instrucciones y las actualizacio-
nes se pueden descargar e imprimir desde nues-
tra pagina web www.leica-microsystems.com.

Simbolos que se utilizan en el documento:

jAdvertencia! jPeligro para la seguridad!

A

Encontrard este simbolo delante
de la informacién que sea impres-
cindible leer y tener en cuenta. Su
incumplimiento puede acarrear:

o Daiios personales.
e Funcionamiento erréneo y dafos en el
instrumento.

Informacion importante

|1| Este simbolo identifica informacion
adicional o aclaraciones que pueden
resultar utiles.




Descripcion general de la
visualizacion en pantalla

Nota: Las capturas de pantalla de la visualizacién en pantalla que se muestran en este manual de usuario estan en inglés, pero durante el funciona-
miento de la cdmara la pantalla se mostrard en el idioma seleccionado por el usuario.
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Visualizacion en pantalla (OSD)

La funcién del menu individual se navega con
un cursor que se controla a través del ratén USB
adjunto.

Reticule

Measure

Settings
—

86.722GB free

Visualizacion en pantalla Manual de on general de la visualizacion en pantalla



Activar y cerrar la visualizacion en pantalla

1. Asegurese de que haya un ratéon USB
conectado a la cdmara y, si se trata de un
ratén inaldmbrico, de que esté encendido.

2. Desplace el raton USB.

El menu OSD aparecerd en el lado izquierdo
de la pantalla.

3. Haga clic sobre un simbolo para empezar
un proceso o abra un menu para continuar
con los pasos operativos.

|1| Si el cursor de su ratén no estd sobre
la barra de menu o en un panel
abierto, el ment OSD desaparecera
transcurridos dos segundos, cuando Reticule
Nno se reconozca hingdin movimiento
adicional del raton.

Measure

86.722GB free
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Menus de la visualizacion en pantalla

Los iconos tienen el siguiente significado:

Acquire

i

Record

Camera

cion en pantalla Manual de

Capturar una imagen.

Iniciar y detener una grabacién de video.

Iniciar el balance de blancos.

Comparar dos imagenes.

Definir los parametros de la camara, como resolucion
y orientacion de la imagen.

Q5

S

e

[]

Abrir la galeria para ver las imagenes o videos tomados.

Abrir el menu [Reticula], donde puede seleccionar las
superposiciones que ofrece el sistema. También puede
elegir sus propias superposiciones ubicadas en la subcar-
peta [/overlay].

Abra la ventana [Medidas] para realizar una medicion,
anadir notas de texto, flechas u otras anotaciones, etc.

Abra el panel de configuracion para cambiar parametros
como el idioma o la fecha y hora, o ejecute una actualiza-
cion del firmware.

En el mend [Configuracion] puede activar/desactivar de
forma individual los menus que se muestran en el menu
0SD («Menu [Configuracién] - Submenu [General]»,
pagina 14).

Descripcion general de la visualizacién en pantalla



Menu [Camara]

Al hacer clic en el botén [Cadmara] se abrird el
siguiente panel con los ajustes de la cdmara.

BN

Acquire

Image
1080p30

Brightness ) Auto

e Brightness 0

Compare

|4

White Balance
Image Process Gamma 1.0
Default D). Sharpness 0
)= Saturation 0.
Noise Reduction 0
(B Grayscale
(I Negative
Measure Orientation ) Mirror horizontal

) Mirror vertical

Digital Zoom

Por defecto

Al hacer clic en el botén «Predeterminado» se
restablecera la cdmara a los valores de fabrica.

Imagen

Las imagenes pueden guardarse en los siguien-
tes formatos: JPG, TIF o BMP. Utilice esta seccion
para cambiar la resolucién de la captura de
imagen:

12 MP: 4000 X 3 000 pixeles
4 K: 3840 x 2 160 pixeles
FullHD: 1 920 x 1 080 pixeles

Video

Utilice esta seccién para cambiar la resoluciéon y
los fotogramas por segundo para la grabacién
de video. La cdmara puede configurarse en los
siguientes formatos de pelicula AVI:

1080p30
720p60
720p30
720p15

Iil Con la cdmara puede grabar videos
con una duracién maxima de 29 min.

Con una memoria USB formateada
en FAT32, el tamaio esta limitado
a4 GB.

Brillo

Puede escoger entre un modo automético y el
modo manual.

Brightness to

(e Brightness 0
En modo manual, la configuracién del brillo
puede ajustarse moviendo los dos controles
deslizantes [Exposicion] y [Ganancial:

Brightness (EB Auto

Exposure 0.1 ms

Gain 0 dB




Menu [Camara] (Continuacion)

Balance de blancos

[]

La funcién de balance de blancos
permite adaptar el chip de la cdmara
a la luz ambiental para que puedan
adquirirse imagenes de color neutro.

Siempre que sea posible, use una
tarjeta gris neutra u otro objeto de
color neutro para obtener los mejo-
res resultados.

Puede escoger un modo automético
o usar el modo manual para establecer la ganan-
cia de color de forma diferente.

[]

Para obtener informacién sobre
cémo realizar ajustes del balance
de blancos, consulte el apartado
«Balance de blancos», pagina 27.
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Procesado imagen

Use el control deslizante para ajustar los distin-
tos procesos de imagen como [Gamma], [Niti-
dez] o [Reduccion de ruido] o use el interrup-
tor para habilitar [Escala de grises] (cambiar
la imagen de modo color a blanco/negro) o el
modo [Negativo].

Orientacion

Con estos interruptores puede girar la imagen
en sentido horizontal o vertical.

Zoom digital

Con el control deslizante o la rueda del ratén
puede agrandar digitalmente la imagen en
vivo. En la parte inferior derecha puede ver el
aumento actual.

* En caso de que el zoom dptico del microsco-
pio esté codificado y lo lea la OSD, el aumento
mostrado serd el aumento del zoom x el
aumento digital.

Si esta usando solamente camaras especificas,
verd el aumento digital si >1,0x.

Descripcion general de la visualizacién en pantalla



Menu [Galeria]

Al hacer clic en el botén [Galeria] se abrird el
siguiente panel con los ajustes de visualizacion.

Gallery USB Eject

La cdmara puede mostrar imagenes y secuencias 0
de video directamente en un monitor HD/4K. B B

©
Iil Para obtener informacion sobre la

visualizaciéon de imagenes y pelicu-
las, consulte el apartado «Visuali-
zacién de imagenes y videos sin
ordenador», pagina 24. Gallery

img210528175520 img210528175514

Para mas informacion sobre el
uso de las funciones de la galeria,
consulte el apartado «Trabajar
con las funciones de la galeria»,
pagina 26.




Mentu [Reticula]

Al hacer clic en el botén [Reticula] se abrira el El sistema le permite:
panel con las funciones de capa predefinidas.

Seleccionar capas predefinidas para la
Reticule USB Fject imagen en vivo;

Acquire

® crear sus propias capas a través del menu

Camera

[Medidas] o
|:| |:| o cargarimdagenes PNG FullHD ubicadas en la

CEillcross binc MRS s o subcarpeta USB [/ overlay], que puede usar

Crosshair Crosshair20px Logo

Gallery

I"I
L]

Reticule
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Menu [Medidas]

Al hacer clic en el botén [Medidas] se abrird el
panel con las funciones de anotacién y medicion.

Measure

@ X

Funcion

Congelar la imagen en vivo

Adquirir imagenes con elemen-
tos de anotacion/medicién en el
menu [Galeria]

Guardar todos los elementos de
anotacion/medicién como super-
posicion en el menu [Galeria]

Cierra la funciéon de medicién

cion en pantalla Manual de

Simbolo

Funcion

Funcion

Elimina uno o varios elementos
seleccionados

Dibujar una flecha
(ver péagina 33)

2]

Muestra una ventana emergente
para definir las propiedades de
uno o varios elementos seleccio-
nados (ver pdgina 31)

Dibujar un segmento (medicion
de la longitud, ver pagina 34)

Bt

Muestra la funcién de calibracion
(ver pagina 41)

Dibujar un dngulo (medida de
angulo, ver pagina 35)

r=a
CE
Y-+

Selecciona uno o varios elemen-
tos para modificar sus propie-
dades:

Activado: selecciona o dese-
lecciona elementos de uno
en uno

Doble clic: selecciona o dese-
lecciona todos los elementos

Dibujar un circulo (medicién de
radio, ver pagina 36)

Dibujar un rectdngulo (medicién
de drea, ver pagina 37)

Dibujar un poligono (medicién
de drea, ver pagina 38)

Afade texto editable a través de
un teclado emergente en linea

N

Dibujar unalinea
(ver pagina 33)

Descripcion general de la visualizacién en pantalla




Menu [Configuracion] - Submenu [General]

Indicaciones generales

El menu [Configuracién] dispone de tres subme-
nus para configurar su dispositivo: [General],
[Galerial y [Red].

Al hacer clic en el botén [Configuracién] se
abrird el siguiente panel.

Settings Factory

Acquire

83 General Gallery Network

Record
Language English
Firmware Current version 2.00a+
Functions Middle Mouse Button | Acquire
Footswitch Acquire
Auto. Image Copy None
Objective 10447176 1.0x
ScaleBar fixed red

Monitor Video Grabber 1080p60

Info Date 2021-05-28

UL AL Tir 17:58:58
Serial number 1221250010

USB drive Format exFAT | 57GB / exFAT
Beep

Menu

Settings

Idioma

Pulse el bot6n para cambiar el idioma segun su
preferencia.

El sistema puede configurarse en los siguientes
idiomas:

Inglés
Aleman
Francés
Italiano
Espafol
Portugués
Chino
Japonés
Coreano

Firmware

En esta seccidon se muestra la version del firmware.

Cuando haya una version disponible, pulse el
boton [Actualizar] para actualizar el firmware
de la cdmara. La camara se actualizard con el
firmware proporcionado en la memoria USB.

Al activar el proceso de actualizacion del
firmware debe confirmar o cancelar el proceso.

Funciones

Con estos menus puede cambiar la funcién del
botén central del ratén USB y el interruptor de
pedal.

Para cada dispositivo, es posible escoger:

Menu Funcién

Adquirir Capturar una imagen

Grabar INICIAR y DETENER una graba-
cién de video

Balance de | Balance de blancos

blancos

Comparar | Comprar dos imagenes

Ademas, puede seleccionar [Copia imagen
auto.] para definir como se copian o distribu-
yen las imdgenes:
[Ninguno]: las imagenes no se copian
[Al servidor]: las imagenes se almacenan en
el servidor
[Via email]: las imdgenes se envian a una
direccién de correo electrénico definida en
el submend [Red]



Menu [Configuracion] - Submenu [General] (continuacion)

Objetivo*

En esta seccién, puede seleccionar el objetivo
que se utilizard. El numero de objetivo puede
encontrarse en la etiqueta de producto del
objetivo.

Barra de escala

En esta seccion, puede definir los ajustes de la
barra de escala (tipo, unidad y color).

Por ejemplo:

| 1.667mm |

Monitor

En esta secciébn se muestra el nombre del
modelo de monitor conectado y es posible
seleccionar la resolucién del monitor.

Seleccione una resolucién que puede mostrarse
en el monitor correctamente sin parpadear
y sin un mensaje de error.

cion en pantalla Manual de usuario

Informacion

En esta seccion se muestran el tiempo, la fecha
y el nimero de serie.

Para cambiar la fecha y la hora en el reloj
interno, introduzca los valores requeridos en
los campos correspondientes.

La bateria interna para el buffer de estos datos
tiene una duracién de 10 afios aprox. y puede
sustituirse en fabrica o por un técnico de servi-
cio certificado.

También puede verse el aviso legal.

Memoria USB

En esta seccion puede formatear una memoria
USB conectada al dispositivo. Para ello, debe
pulsar primero el botén [Expulsar USB] antes de
poder borrar y formatear la memoria USB con
exFAT. A continuacién, vuelva a introducir la
memoria USB fisicamente.

Descripcion general de la visualizacién en pantalla

Bip
En esta seccién puede apagar el pitido del

sistema (0 Hz) o configurarlo en una frecuencia
particular (hasta 8 327 Hz).

Menu

En esta seccion puede activar/desactivar de
forma individual los menus que se muestran en
el ment OSD.




Menu [Configuracion] - Submenti [Galeria]

Al hacer clic en el bot6n [Configuracién] seguido
de la pestafia [Galeria], se abrira el siguiente
panel.

USB Eject

Settings

General Gallery Network

Image name
Video name vid

Time format yyMMddhhmmss

Acquire without Overlay

Visualizacion en pantalla Manual de

Nombre imagen

En este campo puede definir el prefijo de
nombre para las imagenes.

Nombre video

En este campo puede definir el prefijo de
nombre para los videos.

Formato de hora

En este campo puede definir el formato de hora
para las imagenes y videos.

Adquirir
En este campo puede definir como desea
adquirir las iméagenes:

e sin superposicién

® Con superposicion
® cony sin superposiciéon

Descripcion general de la visualizacion en pantalla



Menu [Configuracion] - Submenti [Red]

Al hacer clic en el botdén [Configuracién] sequido
de la pestafa [Red], se abrird el siguiente panel.

Settings

Acquire

& General Gallery Network

Record

Scan SSID

Ethernct

P
MAC Address

Client-Mode SSID MyWiFi

Password
1P 192.168.1.1
MAC Address-  08:BE{AC:05:C9:92

E-Mail Account.

user@email.com

Password

Server smtp.email.com
Port 465

Measure. o 48

recipient@email.com
File Server (SMB) U UserName
Domain
Password
Share

//10.0.0.100/share

Settings

331.712GB free

Iil La configuracidén de red solo es
visible si se establece una conexion
Ethernet o si se conecta una llave
USB inalambrica.

Ethernet

En la configuracion de red es posible configu-
rar la conexiéon Ethernet. DHCP obtendrd una
direccién IP autométicamente del servidor. Si la
opcién DHCP no estéd activa, puede introducir
los valores deseados manualmente.

Péngase en contacto con su departamento de Tl
para obtener la configuracién correcta.

Modo cliente

Cuando utilice una llave inaldmbrica, puede
configurar la cdmara para que se una a una
red Wi-Fi existente a su alcance. Pulse el botén
[Escanear SSID] para buscar las redes disponi-
bles y seleccione la red de su eleccién con la
seleccion SSID.

Si su departamento de Tl necesita mas propie-
dades, puede colocar un archivo de configura-
cién personalizada /data/wpa_supplicant.conf
en la memoria USB.

Péngase en contacto con su departamento de Tl
para obtener la configuracion correcta.

Client-Mode SSID MyWiFi

I

Password

1P 192.168.1.1

MAC Address-  08:BE:AC:05:C9:92

Email

En la configuracién del correo electrénico puede
establecer la direccién de correo electrénico
del remitente, la direccién del servidor SMTP
saliente, el puerto y la contrasefia. Algunos
proveedores de correo electrénico pueden no
permitir el envio de correos electrénicos desde
la cdmara, otros le permiten ajustar las opciones
de la cuenta para las aplicaciones. En la direc-
cion del destinatario puede especificar déonde
debe enviarse la imagen con un clic del ratén.
Servidor de archivos (SMB, Server Message
Block)

Es posible guardar imagenes directamente
en un servidor de archivos o en un directorio
compartido via SMB. Para el directorio compar-
tido, introduzca la direccion IP en el servidor
(p. €j. //192.168.1.100/shared_folder).

Péngase en contacto con su departamento de
Tl para obtener la configuracion correcta.




Configuracion de dispositivos
externos

Nota: Las capturas de pantalla de la visualizacién en pantalla que se muestran en este manual de usuario estan en inglés, pero durante el funciona-
miento de la cdmara la pantalla se mostrard en el idioma seleccionado por el usuario.
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Configuracion de dispositivos externos

Configuracion del interruptor de pedal Configuracion del raton USB inalambrico Desinstalacion de la memoria USB

V' Aseglrese de que el interruptor de pedal v’ Aseglrese de que el ratén USB inaldm- 1.

Tenga cuidado de no retirar la memoria USB

estd correctamente conectado a su cdmara
(consulte el manual de usuario de la cdmara).
Seleccione [Configuracién] en el mend.

5%

Settings

brico estd correctamente conectado a su
cdmara (consulte el manual de usuario de
la cdmara).

Seleccione [Configuracién] en el mend.

5%

durante el proceso de almacenamiento.
Vaya al menu [Galeria] y pulse el botén
[Expulsar USB] en el menu antes de extraer
la memoria USB.

USB Eject

. . Settings
2. En el menu [Configuracién], vaya a la 9

entrada [Interruptor de pedal] y seleccione 2.
la funcion asignada para la presién [inte-
rruptor de man/pedal].

En el menu [Configuracién], vaya al cambio
[Botén central del ratén] y seleccione la
funcién asignada para pulsar la rueda de
desplazamiento del ratén USB inaldambrico:

Ment Funcién
Adquirir | Capturar una imagen Menu Funcién
Adquirir Capturar una imagen
Grabar INICIAR y DETENER una graba-
cion de video Grabar INICIAR y DETENER una graba-

Balance de | Balance de blancos cion de video

blancos Balance de | Balance de blancos
Comparar | Comprar dos imagenes blancos
Comparar | Comprar dos imagenes

Visualizacion en pantalla Manual de usu
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Funcionamiento en modo
autonomo

Nota: Las capturas de pantalla de la visualizacién en pantalla que se muestran en este manual de usuario estan en inglés, pero durante el funciona-
miento de la cdmara la pantalla se mostrard en el idioma seleccionado por el usuario.

en pantalla Manual de Funcionamiento en modo auténo!



Funcionamiento en modo autonomo

EI Para mas informacion sobre la
configuracién y el encendido de
la cdmara en modo auténomo,
consulte el manual de usuario de la
cdmara.

Visualizacion en pantalla Manual de us Funcionamiento en modo auténomo



Capturar imagenes sin ordenador

Indicaciones generales

Antes de capturar una imagen, asegu-
A rese de que hay suficiente espacio de
memoria libre disponible en la memoria USB.
La cantidad de espacio restante se muestra en
la parte inferior de la barra de mend.

Enlaresolucién masalta, unasolaimagen
Iil ocupa hasta 1-4 MB (JPEG, depende de
los parametros de la imagen) y hasta 35 MB sin
comprimir (TIF) de espacio de almacenamiento
en la memoria USB. Esto significa que por
gigabyte de capacidad, puede guardar aprox.
400 imagenes JPEG 0 30 imagenes TIF.

Visualizacion en pantalla Manual de usuario

Adquirir una imagen
1.

Conecte la memoria USB al puerto USB
SPEED de la cdmara.

Enfoque la muestra.

Desplace el ratén inaldmbrico al lado
izquierdo de la pantalla para que se abra el
mend.

Para adquirir una imagen, seleccione
[Adquirir] en el mend.

Acquire

Funcionamiento en modo auténomo

5. De manera opcional, pulse el botén central
del ratén USB o el interruptor de mano/
pedal para capturar una imagen o una peli-
cula.

Escuchara un tono de sefial como confirma-
cion.

Mientras la imagen se almacena, la luz
de estado parpadea en rojo o naranja
(en funcién de su dispositivo) y el texto
«imagen capturada» aparece brevemente
en el monitor HD/4K.

El tiempo de almacenamiento depende de la
velocidad de escritura de su memoria USB.




Grabar videos sin ordenador

Adquirir una imagen
1. Conecte la memoria USB al puerto USB
SPEED de su camara.

2. Enfoque la muestra.

3. Desplace el ratén inaldmbrico al lado
izquierdo de la pantalla para que se abra el
mendu.

4. Parainiciar y detener la grabacion de video,
seleccione [Grabar] en el mend.

Durante la grabacion, aparece un reloj que
muestra el tiempo de grabacién del video.

Visualizacion en pantalla Manual de usuario

|I| Con la cdmara puede grabar videos
con una duracién maxima de 29 min.

Con una memoria USB formateada
en FAT32, el tamaiio esta limitado
a4 GB.

De manera opcional, puede usar el interrup-
tor de mano/pedal para grabar un video.
Esta funcion debe configurarse en el menu
[Configuracién].

Funcionamiento en modo auténomo



Visualizacion de imagenes y videos sin ordenador

|I| Para obtener informacién de la
configuracién de la galerfa, consulte
el apartado «Menu [Configuracion] -
Submenu [Galerial», pagina 16.

1. Seleccione [Galeria] en el mend.

P

Gallery

Se mostraran todas las imégenes captura-
das y videos grabados.

2. Al hacer doble clic sobre el icono de una
imagen/video se abre la vista de pantalla
completa del archivo.

3. Al hacer clic en el botén [<] y [>] en la
esquina superior izquierda de la imagen,
puede elegir laimagen anterior o siguiente.

4. Al hacer clicen el botén [X] se cierra la vista
de pantalla completa y regresa al menu
[Galerial.

Visualizacion en pantalla Manual de usuario Funcionamiento en modo auténomo



Trabajar con comparacion de imagenes

Seleccione [Galeria] en el menu.

A

Gallery

Haga clic en la imagen que desea comparar
con laimagen en vivo.

Haga clic con el botén derecho sobre la
imagen.
En el menu contextual, seleccione [Compa-

rar].

Si fuese necesario, adapte la opacidad de la
imagen usando el control deslizante debajo
del botén [Expulsar USB].

Haga clic en [Comparar] en el menu.

(]

Compare

cion en pantalla Manual de usu

La imagen se compara con la imagen en
vivo.

Para alternar entre diferentes vistas, haga
clic repetidamente sobre la imagen.

- Ix: superposicion semitransparente
completa

- 2x:comparacién en paralelo, compa-
rando el lado izquierdo

3x: comparacion en paralelo, compa-
rando el lado derecho

Funcionamiento en modo auténomo



Trabajar con las funciones de la galeria

[]

Las superposiciones creadas en el
menu [Medidas] se almacenan de
forma automatica en la subcapeta
[superposiciones].

Para mas informacion sobre la
funcién de comparacion, consulte el
apartado «Trabajar con comparacién
de imagenes», pagina 25.

Creacion de nuevas carpetas

1.
2.

[]

Seleccione [Galeria] en el menu.
Seleccione [Nuevo].

En la ventana emergente, introduzca un
nombre para la carpeta.

Confirme con [OK].

Si selecciona una carpeta en el menu
[Galeria], todas las imagenes capturadas
nuevas se almacenaran en esta carpeta.

Eliminar carpetas

1.

Seleccione [Galeria] en el menu y navegue
hasta la carpeta.

n en pantalla Manual de usual

2. Haga clic con el botén derecho sobre la

3.

[i]

carpeta.

En el menu contextual, seleccione [Eliminar].

Tenga en cuenta que las carpetas que
contienen imagenes no se pueden
eliminar. En este caso, se mostrara
un mensaje de error. Para ello debe
eliminar primero todas las imagenes
que hay en la carpeta y, después,
podra borrar la carpeta.

Eliminar imagenes

1.

Seleccione [Galeria] en el menu y navegue
hasta la imagen.

Haga clic con el botén derecho sobre la
imagen.

En el menu contextual, seleccione [Eliminar].
La imagen se borrara.
Tenga en cuenta que la imagen se

elimina sin que se le pida una confir-
macioén adicional.

nto en modo auténomo

Renombrar imagenes

1.

Seleccione [Galeria] en el mend y navegue
hasta la imagen.

Haga clic con el botén derecho sobre la
imagen.

En el menu contextual, seleccione [Renom-
brar].

En la ventana emergente, introduzca un
nuevo nombre.

Confirme con [OK].




Balance de blancos

|I| Para obtener informacion |I| En funcién de la configuracion, el
sobre los ajustes del balance de balance de blancos con una sola
blancos, consulte el apartado pulsacién puede realizarse también
«Menu [Cdmara]», pagina 9. utilizando el interruptor de pedal.
Para mds informacion sobre la

Indicaciones generales configuracién del interruptor

E‘ El balance de blancos de la cdmara de pedal, consulte el apartado
esta configurado de fabrica en «Menu [Configuracion] - Submenu
automadtico, lo que proporciona [General]», pagina 14.

buenos resultados iniciales cuando

se utiliza junto con la iluminacién L.
Balance de blancos automatico (recomen-

LED de Leica.

dado)
La funcién de balance de blancos » Si desea utilizar el modo de balance de
permite adaptar el chip de la camara blancos automatico, ajuste el interrup-
alaluzambiental y garantiza que tor [Auto] en la posicion ON en el menu
la muestra se muestre en colores [Camara] (ver pagina 9).

neutros, de modo que puedan
adquirirse imagenes de color neutro.

Visualizacion en pantalla Manual de us Funcionamiento en modo auténomo



Balance de blancos (continuacion)

Ajuste manual del balance de blancos/
balance de blancos en una pulsacién |I|

1. Sidesea utilizar el modo manual de balance
de blancos, desactive el interruptor [Auto]
en el menu [Cdmara] (ver pagina 9).

2. Coloque latarjeta gris u otro objeto de color
neutro bajo el microscopio para que se
llene todo el campo de visién.

3. Ajuste la iluminacién como desee.

4. Pulse el botén [Balance de blancos en una
pulsacion] o [BB] en el mend.

Se calcula entonces un balance de blancos
y se aplica a la cdmara.

Visualizacion en pantalla Manual de us

Sino tiene un drea gris neutra en
laimagen o si la iluminacion tiene
un tinte de color muy fuerte, puede
configurar manualmente los valores
para «Rojo», «Verde» y «Azul» en

el menu [Cdmara] (una vez que se
desactive el modo de balance de
blancos automatico), hasta que

la imagen muestre los colores
deseados.

El modo de balance de blan-

cos se configura siempre como
«Manual» después de pulsar el
botén [Balance de blancos en una
pulsacién], aunque [Auto] estuviera
previamente activado en el menu
[Cadmara].

namiento en modo auténomo

Recomendamos realizar un nuevo
ajuste del balance de blancos
siempre que cambie el tipo de ilumi-
nacion o la temperatura del color.
Esto es especialmente necesario si
trabaja con luz halégena que puede
cambiar de amarillo (baja intensi-
dad) a azul (alta intensidad).




Funciones de anotacion y medicion
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Visualizacion de las funciones de anotacion y medicion

1. Seleccione [Medidas] en el menu.

S

Iil Para mas informacion sobre los
iconos disponibles en este mend,
consulte el capitulo «<Menu [Medi-
Measure das]», pagina 13.

Se muestra la ventana [Medidas]: Para mas informacion sobre los
distintos tipos de elementos de
anotacion y medicion, consulte los
siguientes subapartados.

Measure ;'%: b

0] b
Uso de la lupa digital

{‘; N N A. O m IK » Para activar y desactivar la lupa, haga clic

con el botén derecho en la imagen en vivo.
Aal Se mostrard entonces una lupa digital,

siguiendo los movimientos del ratén.

Visualizacion en pantalla Manual de usuari Funciones de anotacion y medicion



Trabajar con elementos de anotacion y medicion (funciones generales)

Definir los ajustes de anotacion y medicion Tamafo de fuente

Color de fondo de la fuente
Puntos decimales de medicién
Unidades de medicién

Antes de utilizar las funciones de anotacion
y medicion, defina los ajustes necesarios:

1. Haga clic sobre el icono:
. |1| Para cambiar las propiedades de un
elemento existente, haga doble clic
sobre el punto de anclaje rectangu-
Se muestra el menu [Propiedades]: lar en el centro del elemento (o los
valores de los pardmetros):

Properties DG

Opacity , .
g y Se muestra el menu [Propiedades].

]
- - - En funcion del tipo de elemento se

m o mostraran ajustes adicionales; por
ejemplo:

rotation

D vertical D area
l:‘ brush D perimeter

Seleccione las propiedades requeridas:

Color
Opacidad
Grosor del borde

cion en pantalla Manual de usu Funciones de anotacion y medicion

Seleccion de uno o varios elementos
1. Haga clic sobre el punto de anclaje rectan-
gular en el centro del elemento.

El elemento quedara seleccionado.

2. Si desea seleccionar mas de un elemento,
haga clic sobre el punto de anclaje rectan-
gular del siguiente elemento.

Ambos elementos quedaran seleccionados.

3. Repita la operacién para todos los elemen-
tos requeridos.

|1| Para cambiar las propiedades de
todos los elementos seleccionados,
haga clic sobre el simbolo [Aa] en el
mend principal [Medidas].

Se muestra el menu [Propiedades].

Para deseleccionar todos los
elementos, haga clic sobre cualquier
posicion libre en la imagen en vivo.




Trabajar con elementos de anotacion y medicion (funciones generales) (continuacion)

Mover un elemento

V" El elemento estd seleccionado («Seleccién
de uno o varios elementos», pagina 31).

» Pinchey arrastre el elemento hasta la posi-
Cion requerida.

Cambiar la forma y/u orientacion de un
elemento moviendo los puntos de anclaje

1. Deje que el cursor del ratén se desplace
sobre el elemento hasta que se muestren
sus puntos de anclaje redondos de color
blanco:

A=2.07mm=2 P=6.91mm

cion en pantalla Manual de

Pulse y mantenga pulsado el botén
izquierdo del ratén sobre el punto de
anclaje y cambie la forma y/u orientacion.

A=3.54mm?2 P=8.00mm

H

Suelte el botdn del ratén una vez realizado
el cambio.

Repita la operacién para todos los puntos
de anclaje requeridos.

Funciones de anotacion y medicion

Eliminar uno o varios elementos

v' Los elementos estan seleccionados
(«Seleccién de uno o varios elementos»,
péagina 31).

» Haga clic sobre el icono:

Los elementos se han eliminado.

Tenga en cuenta que los elementos
se eliminan sin que se le pida una
confirmacién adicional.




Anadir texto, lineas o flechas

Anadir texto

1. Haga clic sobre el campo de texto:

Aparece entonces un teclado en la pantalla:

2. Introduzca el texto.

3. Haga clic en la posicién requerida de la
imagen en vivo.

Se afadira entonces la anotacion de texto
alaimagen:

4. Si desea cambiar la anotacién mas tarde,
haga clic en la etiqueta de texto y modifi-
que el texto.

cion en pantalla Manual de

Anadir una linea

1.

Haga clic sobre el icono:

En laimagen en vivo, haga clic en la posicion
requerida del punto de inicio de la linea.

El punto de partida queda entonces fijado:

Haga clicen la posicion requerida del punto
final de la linea.

La linea queda trazada:

Funciones de anotacion y medicion

Anadir una flecha

|1| La funcidn es idéntica a «Afadir una
linea», pagina 33.

Haga clic sobre el icono:

2. Enla imagen en vivo, haga clic en la posi-
cion requerida del punto de inicio de la
flecha.

El punto de partida queda entonces fijado.

3. Hagaclicen la posicion requerida del punto
final de la flecha.

La flecha queda trazada.




Realizar una medicién de la longitud

Realizar una medicion de la longitud El segmento queda trazado:

1. Haga clic sobre el icono:

1.91mm

———

2. Enla imagen en vivo, haga clic en la posi-
cion requerida del punto de inicio del
segmento.

Se muestra entonces la medicion de la
longitud.

El punto de partida queda entonces fijado:

3. Hagaclicen la posicion requerida del punto
final del segmento.

Visualizacion en pantalla Manual de usuario Funciones de anotacion y medicion



Realizar una medicion de angulo

Realizar una medicion de angulo 4. Hagaclicen la posicion requerida de la base.
1. Haga clic sobre el icono: La base queda estableciday el angulo trazado:

2. En la imagen en vivo, haga clic en la posi-
cion requerida del cateto.

El cateto queda trazado:

Se muestran entonces los parametros de
medicion.

3. Haga clic enla posicién requerida del origen.

El origen queda establecido:

Visualizacion en pantalla Manual de usuario Funciones de anotacion y med



Realizar una medicion de radio

Realizar una medicion de radio 4. Haga clic en la posicién requerida del tercer

1. Haga clic sobre el icono: punto del circulo.

@ El tercer punto queda establecido y el
circulo trazado:
2. Enlaimagen en vivo, haga clicen la posicién
requerida del punto de inicio del circulo.

A=2.3mm?2 r=0.9mm

El primer punto queda establecido:

Se muestran entonces los parametros de
medicion.

3. Haga clic en la posicién requerida del
segundo punto del circulo.

El segundo punto queda establecido:

cion en pantalla Manual de usuari Funciones de anotacion y medicion



Realizar una medicion del area usando un rectangulo

Realizar una medicion del area usando un 3. Haga clic en la posicién requerida del
rectangulo angulo/ancho.
1. Haga clic sobre el icono: El angulo/ancho queda establecido:

2. En la imagen en vivo, haga clic en la posi-
cion requerida del origen.

El origen queda establecido:

4. Haga clic en la posicion requerida de la
altura.

La altura queda establecida y el rectangulo
trazado:

A=7.1mm2 P=10.6mm

Se muestran entonces los parametros de
medicion.
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Realizar una medicion del area usando un poligono

1. Haga clic sobre el icono: 4. Repita la operacién para todos los puntos |1| Para cerrar el poligono debe conec-
@ requeridos (circulos): tar el primer punto (cuadrado) con
el dltimo punto (circulo).

Tenga en cuenta que un poligono
no tiene puntos de anclaje edita-
bles. No es posible modificar su
forma una vez que se ha creado.

2. Enlaimagen envivo, haga clicen la posicion
requerida del primer punto del poligono.

El punto de partida queda establecido
(cuadrado):

5. Conecte el punto final con el primer punto.

El primer y el dltimo puntos estan conecta-
dosy el poligono queda trazado:

A=6.1mm?2 P=7.9mm

3. Haga clic en la posicién requerida del
segundo punto del poligono.

El segundo punto queda establecido

. Se muestran entonces los pardmetros de
(circulo).

medicion.
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Guardar elementos de anotacion y medicidon como superposiciones

v" Todos los elementos de anotacion y medi-
cién se colocan en laimagen en vivo.

1. Haga clic sobre el icono:
sl
]

La superposicion queda guardada.
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Capturar imagenes con superposicion

v" Todos los elementos de anotacion y medi-
cién se colocan en laimagen en vivo.

1. Haga clic sobre el icono:

Se capturard la imagen con las anotaciones
reales.
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Realizar una calibracion

1. Seleccione [Medidas] en el mend.

S

Measure

Se muestra la ventana [Medidas]:

Measure

*© X
o =

Gl AL OFERE
Aa] | Ar

1. Haga clic sobre el icono:

T
[XETTY
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WWMWWMMMMMWW

Se muestran la ventana [Calibracién de
usuario] y una barra de escala roja:

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

User Calibration

Please adjust the ScaleBar on the Calibration Tool and
enter the length in a base unit.

592.0 pixels correspond to mm

Reset Close

. Enfoque un micrémetro con rango de

medicion (por ejemplo, 10310345).

. Mida la longitud de la barra de escala roja

con unaregla, p. €j. 1 mm.

Funciones de anotacion y medicion

4. Introduzca la longitud real en la ventana
[Calibracién de usuario] con el teclado que
aparece en pantalla.

5. Hagaclicen la tecla «Enter» del teclado que
aparece en pantalla:

6. Confirme con [Cerrar].

Las medidas quedan calibradas y se mues-
tra el nuevo ratio:

Measure

k@ X

100px=1.67mm
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